Na této zalozce se musi projekt obratit o 180 stupriu.
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VYSVETLIVKY

Plocha projektu se spadem
Prevazné uzaviena krivka, kterou muzete pouZit jako hranici vyrezu.
Bez padného divodu neprotahujte grafiku za tento prouZek.

Plocha tiskoviny. Prouzek pro ofez. Prouzek pro vysek.
Tento prouzek vzdy predstavuje finalni vzhled tiskoviny se véemi pfipadnymi okénky, vyfezy nebo vnitfnimi vyseky.
U projektu, které vyZaduji pripojeni ofezového navrhu, musi byt nanesen do néavrhu.

Bezpecny prostor pro navrh grafiky
V tomto prostoru mizete bezpecné umistovat dulezité prvky navrhu, aniz byste se museli obavat,
Ze budou orezany nebo se budou nachazet pfrilis blizko okraje tiskoviny/bigu

Prouzek pro ohyb/bigovani

V projektu nevytvarejte hranice barev ani vyrazné barevné prechody na prouZcich pro bigovani.
Ddlezité grafické prvky by mély byt vzdalené alespori 3-5 mm od prouzku pro bigovani.

U projektu, které vyZaduji pripojeni ofezového navrhu, musi byt nanesen do néavrhu.

Orfezové znacky

— — Neodstrariujte z projektu!

[ ‘1 Rohy pro rué¢ni pasovani vytisku
Neodstrariujte z projektu! U projektd, které vyZaduji pfipojeni ofezového néavrhu,
L ] musi byt naneseny na graficky projekt a navrh prouzk( pro orez a vysek.
® ® Markery pro automatické pasovani vytisku
Neodstrariujte z projektu! U projektd, které vyZaduji pripojeni ofezového néavrhu,
) () musi byt naneseny na graficky projekt a navrh prouzk( pro orez a vysek.

Oznaceni pofadi stranek u mnohostrankovych ablon

Poznamky:
« Nemérite velikost stranky ani umisténi Sablony na strance.

» VesSkeré Cerné prvky (pasovaci a jiné znacky, texty) ponechejte v navrhu bez zmény jejich umisténi.
- Nezapomente odstranit vSechny zbyvajici prvky Sablony z grafického projektu, aby se nevytiskly.

DOPLNUJICIi VYSVETLIVKY

Prostor zakryty chlopni/kapsou

Grafika navrZzena v tomto prostoru nebude zakryta jinymi prvky Sablony.

Prostor zakryty vizitkou
Grafika navrZzena v tomto prostoru muZe byt zakryta vizitkou.
Pokud vSak k deskam nepripojujete vizitku, v tomto prostoru mizZete navrhovat grafiku.

.1 Prostor pro parcialni lak, LiquidGold / LiquidSilver
| 1 Parciélni lak, 3D parciéini lak a LiquidMetal se muzZe navrhovat pouze uvniti' tohoto prostoru.
L — — — |

PRINTNET.CZ



